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本資料本資料本資料本資料のののの注意点注意点注意点注意点

� 本資料に含まれる業績目標等の将来数値につきましては、現時点で入
手可能な情報に基づき当社グループで判断したものです

� 将来数値には様々な不確実要素が内在しており、実際の業績はこれら
の将来数値と異なる場合がありますので、この将来数値に全面的に依拠
して、投資等の判断を行なうことは差し控えてください
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� 第第第第28期期期期 第第第第2四半期総括四半期総括四半期総括四半期総括

� 第第第第28期期期期 下期取組下期取組下期取組下期取組みみみみ施策施策施策施策

� 第第第第28期期期期 第第第第2四半期活動概況四半期活動概況四半期活動概況四半期活動概況
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• グループグループグループグループ全体全体全体全体でのでのでのでのコストコストコストコスト削減削減削減削減のののの取取取取りりりり組組組組みのみのみのみの成果成果成果成果によりによりによりにより、、、、営業利益営業利益営業利益営業利益はははは予想比予想比予想比予想比905百万円増百万円増百万円増百万円増のののの

▲▲▲▲482百万円百万円百万円百万円

• 特許特許特許特許ライセンスライセンスライセンスライセンス等等等等によるによるによるによるロイヤリティーロイヤリティーロイヤリティーロイヤリティー収入収入収入収入、、、、およびおよびおよびおよびソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェア事業部事業部事業部事業部（（（（国内国内国内国内））））のののの売上売上売上売上のののの増増増増
加加加加によりによりによりにより、、、、予想比予想比予想比予想比333百万円増百万円増百万円増百万円増のののの6,403百万円百万円百万円百万円

第第第第2四半期四半期四半期四半期 連結業績連結業績連結業績連結業績

売上高売上高売上高売上高売上高売上高売上高売上高

当期純利益当期純利益当期純利益当期純利益当期純利益当期純利益当期純利益当期純利益

経常利益経常利益経常利益経常利益経常利益経常利益経常利益経常利益

営業利益営業利益営業利益営業利益営業利益営業利益営業利益営業利益

• 為替差損為替差損為替差損為替差損のののの影響影響影響影響によりによりによりにより、、、、予想比予想比予想比予想比831百万円増百万円増百万円増百万円増のののの▲▲▲▲553百万円百万円百万円百万円

• 予想比予想比予想比予想比698百万円増百万円増百万円増百万円増のののの▲▲▲▲1,116百万円百万円百万円百万円

期初予想(A) 実績
(B)

差分
(B)-(A) 増減率（%）

前年同期

①

実績

②

差分

②-①
増減率（%）

売上高 6,069 6,403 333 5.5% 12,978 6,403 ▲6,575 -50.7%

営業利益 ▲1,387 ▲482 905 - 1,464 ▲482 ▲1,947 -132.9%

経常利益 ▲1,384 ▲553 831 - 1,502 ▲553 ▲2,055 -136.9%

当期純利益 ▲1,814 ▲1,116 698 - ▲542 ▲1,116 ▲573 -

単位単位単位単位：：：：

百万円百万円百万円百万円 / %
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第第第第2四半期四半期四半期四半期 事業部別業績事業部別業績事業部別業績事業部別業績

※1： 外部顧客への売上高

※2： 事業部売上高から売上原価および販売管理費を差し引き、本社費負担額を配賦し算出

報告報告報告報告セグメントセグメントセグメントセグメント

（（（（単位単位単位単位：：：：百万円百万円百万円百万円））））
売上高売上高売上高売上高（（（（※※※※1）））） 営業利益営業利益営業利益営業利益

（（（（セグメントセグメントセグメントセグメント利益利益利益利益 ※※※※2222））））

ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェア事業事業事業事業（（（（国内国内国内国内）））） 3,946 1,390

ソフトウェアソフトウェアソフトウェアソフトウェア事業事業事業事業（（（（海外海外海外海外）））） 1,132 ▲▲▲▲810

ネットワークソフトネットワークソフトネットワークソフトネットワークソフト事業事業事業事業 1,108 ▲▲▲▲433

フロントエンドフロントエンドフロントエンドフロントエンド事業事業事業事業 85 ▲▲▲▲394

メディアサービスメディアサービスメディアサービスメディアサービス事業事業事業事業 130 ▲▲▲▲280

合計合計合計合計 6,403 ▲▲▲▲528

セグメントセグメントセグメントセグメント間消去間消去間消去間消去 －－－－ 46

連結財務諸表計上額連結財務諸表計上額連結財務諸表計上額連結財務諸表計上額 6,403 ▲▲▲▲482
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第第第第2四半期四半期四半期四半期 総括総括総括総括

�上期業績上期業績上期業績上期業績をををを上方修正上方修正上方修正上方修正

• 特許ライセンス等によるロイヤリティー収入、及びソフトウェア事業（国内）の
売上が増加

• グループ全体でのコストを削減

�希望退職制度希望退職制度希望退職制度希望退職制度をををを実施実施実施実施しししし固定費固定費固定費固定費をををを削減削減削減削減

• 制度適用決定者数は205名であり、当初計画を達成

�従来従来従来従来のののの受託受託受託受託・・・・ライセンスビジネスライセンスビジネスライセンスビジネスライセンスビジネスからのからのからのからの事業事業事業事業シフトシフトシフトシフトをををを継続推進継続推進継続推進継続推進

• サービス・イネーブラビジネスでの顧客開拓・研究開発を継続的に推進
• 中長期的に事業の柱に育つビジネスモデルの確立を目指す
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� 第第第第28期期期期 第第第第2四半期総括四半期総括四半期総括四半期総括

� 第第第第28期期期期 下期取組下期取組下期取組下期取組みみみみ施策施策施策施策

� 第第第第28期期期期 第第第第2四半期活動概況四半期活動概況四半期活動概況四半期活動概況
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第第第第28期期期期 経営方針経営方針経営方針経営方針

�事業事業事業事業シフトシフトシフトシフトのののの加速加速加速加速

• 「「「「サービスサービスサービスサービス・・・・イネーブライネーブライネーブライネーブラ」」」」ビジネスビジネスビジネスビジネスをををを推進推進推進推進

⇒高機能端末上で様々なサービスを実現するための仕組み全体を提供

• 「「「「受託受託受託受託・・・・ライセンスライセンスライセンスライセンス」」」」ビジネスビジネスビジネスビジネスのののの注力分野注力分野注力分野注力分野ををををシフトシフトシフトシフト

⇒従来型携帯端末から、スマートフォン／情報家電分野に軸足をシフト

• 海外市場海外市場海外市場海外市場へのへのへのへの積極展開積極展開積極展開積極展開

⇒成長の見込まれる海外市場を積極的に開拓し、ビジネスを加速

• 「「「「ネットワークソフトネットワークソフトネットワークソフトネットワークソフト」」」」ビジネスビジネスビジネスビジネスのののの加速加速加速加速

⇒米国子会社 IP infusion Inc. をグローバルに組織化し、事業を拡大

新規ビジネス領域

既存事業で

利益確保

海外での事業拡大

IPI 事業の拡大
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注力事業分野注力事業分野注力事業分野注力事業分野

来期以降の再成長につなげるべく、選択と集中を図り事業を推進来期以降の再成長につなげるべく、選択と集中を図り事業を推進

� ネットネットネットネット・・・・放送放送放送放送・・・・コンテンツコンテンツコンテンツコンテンツのののの連携連携連携連携ソリューションソリューションソリューションソリューションのののの展開展開展開展開
• 国内市場：

• TV向けのネットサービスを実現するソリューションの推進
• TVとスマートフォンの連携サービスを実現するソリューションの推進

• 海外市場：
• 欧州を中心にネットTV（HbbTV）や家電連携（DLNA）の分野で築いた実績をベースに、

TV向けソリューションを展開

� 電子出版電子出版電子出版電子出版プラットフォームプラットフォームプラットフォームプラットフォーム事業事業事業事業のののの加速加速加速加速
• 国内市場：

• 業界標準仕様（EPUB3.0）をリードし、迅速に電子出版事業を推進
• 海外市場：

• 各コンテンツ分野の主要プレーヤの早期囲い込みを図り、顧客基盤を強化

� IPI事業事業事業事業のののの積極拡大積極拡大積極拡大積極拡大
• 日本／海外市場：

• 急激に増加するデータ量に耐える3G/LTEインフラの構築支援の強化
• クラウド時代を見据えた、ネットワークソリューションの強化

� スマートフォンスマートフォンスマートフォンスマートフォン向向向向けけけけ付加価値付加価値付加価値付加価値サービスサービスサービスサービスのののの展開展開展開展開
• 新興国市場：

• AndroidTM端末の低価格化で付加価値サービス・ソリューションに対するニーズが今後高まると想定

• 新興国の通信事業者と軸にパートナーシップを構築



© 2011 ACCESS CO., LTD. All rights reserved. 10

� 第第第第28期期期期 第第第第2四半期総括四半期総括四半期総括四半期総括

� 第第第第28期期期期 下期取組下期取組下期取組下期取組みみみみ施策施策施策施策

� 第第第第28期期期期 第第第第2四半期活動概況四半期活動概況四半期活動概況四半期活動概況
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主主主主なななな活動状況活動状況活動状況活動状況（（（（1/6））））
「「「「サービスサービスサービスサービス・・・・イネーブライネーブライネーブライネーブラ」」」」ビジネスビジネスビジネスビジネス

「ACCESS™ Digital Publishing Ecosystem」の採用実績が引き続き拡大「ACCESS™ Digital Publishing Ecosystem」の採用実績が引き続き拡大

� 株式会社株式会社株式会社株式会社メディアファクトリーメディアファクトリーメディアファクトリーメディアファクトリー

• 「「「「ACCESS™ Digital Publishing Ecosystem 」」」」ををををベースベースベースベースとしてとしてとしてとして、、、、電子書籍電子書籍電子書籍電子書籍ややややゲームゲームゲームゲーム、、、、動画動画動画動画をををを一体化一体化一体化一体化したしたしたした

クロスメディアアプリクロスメディアアプリクロスメディアアプリクロスメディアアプリをををを拡充拡充拡充拡充

「殿といっしょ」 「緋弾のアリア」 「まりあ†ほりっく」 「収穫の十二月」 「まよチキ！」

� パナソニックパナソニックパナソニックパナソニック株式会社株式会社株式会社株式会社

• 「「「「ACCESS™ Digital Publishing Ecosystem 」」」」のののの基幹技術基幹技術基幹技術基幹技術のののの一一一一つであるつであるつであるつである

「「「「i文庫文庫文庫文庫」」」」ののののAndroid™ 対応版対応版対応版対応版（（（（※※※※1））））をををを提供提供提供提供

• ポータブルポータブルポータブルポータブル・・・・ワンセグテレビワンセグテレビワンセグテレビワンセグテレビのののの新機種新機種新機種新機種「「「「ビエラビエラビエラビエラ・・・・ワンセグワンセグワンセグワンセグ」」」」SV-ME970（（（（※※※※2））））にににに搭載搭載搭載搭載

「ビエラ・ワンセグ」SV-ME970 

※1：「青空文庫」の電子書籍コンテンツを読書するためのアプリ

※2：お風呂やキッチンでネットが簡単に楽しめる、ポータブルワンセグテレビ端末

(C)大羽快／メディアファクトリー

(C)2010 大羽快・メディアファクト
リー／殿と製作委員会

(C)赤松中学／メディアファクトリー

(C)こよかよしの・赤松中学

／メディアファクトリー

(C)2011 赤松中学・メディアファク
トリー／東京武偵高校

(C)遠藤海成／メディアファクトリー

(C)2011 遠藤海成・メディアファクトリー
／まりあ＋ほりっく あらいぶ製作委員会

(C)2009 遠藤海成・メディアファクトリー
／まりあ＋ほりっく製作委員会

(C)talestune／三浦純／

メディアファクトリー

(C)あさのハジメ／メディアファクトリー

イラスト ： 菊池政治

(C)にぃと・あさのハジメ／メディアファクトリー

(C)あさのハジメ・メディアファクトリー

／まよチキ！製作委員会
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当社の技術優位性を活かし、顧客開拓を加速当社の技術優位性を活かし、顧客開拓を加速

「「「「ACCESSTM Digital Publishing Ecosystem 」」」」「「「「ACCESSTM Digital Publishing Ecosystem 」」」」

主主主主なななな活動状況活動状況活動状況活動状況（（（（2/6））））
「「「「ACCESS™ Digital Publishing Ecosystem 」」」」とはとはとはとは

小説／コミック 音楽 ゲーム

・・・

クラウド本棚 電子書籍ストア

一一一一つのつのつのつの本棚本棚本棚本棚でででで
管理管理管理管理

書籍書籍書籍書籍・・・・コンテンツコンテンツコンテンツコンテンツをををを
購入購入購入購入

マルチデバイスマルチデバイスマルチデバイスマルチデバイス対応対応対応対応

各各各各コンテンツコンテンツコンテンツコンテンツををををクラウドクラウドクラウドクラウド上上上上にににに配置配置配置配置
クロスメディアクロスメディアクロスメディアクロスメディア対応対応対応対応

• 書籍のみならず、動画、音楽、ゲーム、電子
アルバム等のｳｪﾌﾞｺﾝﾃﾝﾂをまとめて提供可能

マルチデバイスマルチデバイスマルチデバイスマルチデバイス対応対応対応対応
• iPhone / AndroidTM端末に対応

• 今後、PC・TV等への対応を予定

クラウドクラウドクラウドクラウド本棚本棚本棚本棚のののの構築構築構築構築

• 各種コンテンツをクラウド上で配置し、
一括管理する仕組みを構築

業界標準仕様業界標準仕様業界標準仕様業界標準仕様／／／／規格規格規格規格にににに準拠準拠準拠準拠（（（（予定予定予定予定））））
• HTML5、EPUB3.0にいち早く対応し、
各コンテンツを豊かに表現

ソリューションソリューションソリューションソリューションのののの優位性優位性優位性優位性ソリューションソリューションソリューションソリューションのののの優位性優位性優位性優位性
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「ソフトウェア＋自社コンテンツ」のソリューション実績をベースに
サービス・イネーブラソリューションを継続的に強化

「ソフトウェア＋自社コンテンツ」のソリューション実績をベースに
サービス・イネーブラソリューションを継続的に強化

主主主主なななな活動状況活動状況活動状況活動状況（（（（3/6））））
「「「「サービスサービスサービスサービス・・・・イネーブライネーブライネーブライネーブラ」」」」ビジネスビジネスビジネスビジネス

� ソニーソニーソニーソニー株式会社株式会社株式会社株式会社

• 液晶液晶液晶液晶テレビテレビテレビテレビ＜＜＜＜ブラビアブラビアブラビアブラビア＞＞＞＞ののののアプリキャストアプリキャストアプリキャストアプリキャスト（（（（※※※※））））向向向向けにけにけにけにアプリケーションアプリケーションアプリケーションアプリケーションをををを配信配信配信配信

• 「「「「美食美食美食美食ののののレストランガイドレストランガイドレストランガイドレストランガイド by 東京東京東京東京カレンダーカレンダーカレンダーカレンダー®」」」」をををを開発開発開発開発、、、、配信開始配信開始配信開始配信開始

• テレビ番組をみながら、各種レストラン
情報を映し出して楽しむことが可能

• 気になったレストラン情報を携帯に転送し、
外出先で地図を確認することも可能

• 今後、FeliCaTMの決済機能を利用した商

品発注等のサービスも検討

• テレビ番組をみながら、各種レストラン
情報を映し出して楽しむことが可能

• 気になったレストラン情報を携帯に転送し、
外出先で地図を確認することも可能

• 今後、FeliCaTMの決済機能を利用した商

品発注等のサービスも検討

※ ＜ブラビア＞画面上で、ニュースや娯楽、暮らしの情報などを、テレビを見ながら気軽に楽しむためのサービス
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� 任天堂株式会社任天堂株式会社任天堂株式会社任天堂株式会社

� 「「「「NetFront ® Browser NX 」」」」がががが任天堂任天堂任天堂任天堂のののの

携帯型携帯型携帯型携帯型ゲームゲームゲームゲーム機機機機「「「「ニンテンドーニンテンドーニンテンドーニンテンドー3DS™」」」」にににに

ブラウザエンジンブラウザエンジンブラウザエンジンブラウザエンジンとしてとしてとしてとして採用採用採用採用

� 携帯型携帯型携帯型携帯型ゲームゲームゲームゲーム機器機器機器機器におけるにおけるにおけるにおける、、、、快適快適快適快適ななななWeb

ブラウジングブラウジングブラウジングブラウジング環境環境環境環境のののの実現実現実現実現にににに貢献貢献貢献貢献

成長が見込まれるスマートフォン／情報家電分野で当社製品が搭載成長が見込まれるスマートフォン／情報家電分野で当社製品が搭載

主主主主なななな活動状況活動状況活動状況活動状況（（（（4/6））））
「「「「受託受託受託受託・・・・ライセンスライセンスライセンスライセンス」」」」ビジネスビジネスビジネスビジネス

� サムスンサムスンサムスンサムスン電子株式会社電子株式会社電子株式会社電子株式会社

�「「「「NetFront ® Browser DTV Profile One-seg

Edition 」」」」がががが最新端末最新端末最新端末最新端末にににに採用採用採用採用

�日本独自日本独自日本独自日本独自ののののワンセグサービスワンセグサービスワンセグサービスワンセグサービスをををを実現実現実現実現

� ダイムラーダイムラーダイムラーダイムラーAG社社社社

� 「「「「NetFront ® Browser 」」」」ががががメルセデスメルセデスメルセデスメルセデス・・・・ベンツベンツベンツベンツのののの

車載車載車載車載システムシステムシステムシステムにににに採用採用採用採用

� 車中車中車中車中からからからからインターネットインターネットインターネットインターネットにににに接続接続接続接続しししし、、、、

様様様様々々々々なななな情報情報情報情報のののの入手入手入手入手やややや地図検索等地図検索等地図検索等地図検索等がががが可能可能可能可能

� 国内大手端末国内大手端末国内大手端末国内大手端末メーカメーカメーカメーカ

�大手大手大手大手メーカメーカメーカメーカのののの複数複数複数複数のののの端末端末端末端末にににに当社製品当社製品当社製品当社製品がががが搭載搭載搭載搭載

＜＜＜＜主主主主なななな搭載製品搭載製品搭載製品搭載製品＞＞＞＞

�「「「「NetFront ® Browser DTV Profile One-seg

Edition 」」」」

�「「「「NetFront ® Document Viewer 」」」」

スマートフォンスマートフォンスマートフォンスマートフォン分野分野分野分野スマートフォンスマートフォンスマートフォンスマートフォン分野分野分野分野 情報家電分野情報家電分野情報家電分野情報家電分野（（（（※※※※））））情報家電分野情報家電分野情報家電分野情報家電分野（（（（※※※※））））

GALAXY S II
SC-02C

※携帯ゲーム機器等を含む
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� 継続的継続的継続的継続的なななな顧客開拓顧客開拓顧客開拓顧客開拓のののの実現実現実現実現

• 家電連携を実現するソリューション「NetFront® Living Connect」が

HDDの世界トップシェアメーカ及びアジアのODMメーカに採用

� DLNA（（（（※※※※））））対応機器対応機器対応機器対応機器ののののグローバルグローバルグローバルグローバルでのでのでのでの普及加速普及加速普及加速普及加速にににに向向向向けたけたけたけた活動活動活動活動をををを推進推進推進推進

• マルチプラットフォーム対応（Android、iOS）のDLNAソリューションの開発を促進する
「NetFront® Living Connect SDK」をグローバルに展開

� 当社技術当社技術当社技術当社技術にににに下支下支下支下支えとなるえとなるえとなるえとなるDLNA認証認証認証認証をををを取得取得取得取得
• Android™向けアプリ「NetFront® Life Connect」がDLNAソフトウェア認証を取得
※ DLNA （Digital Living Network Alliance） ：

家電、モバイル端末、PC等の各メーカー製品の相互接続を容易にするための共通仕様

15

主主主主なななな活動状況活動状況活動状況活動状況（（（（5/6））））
「「「「受託受託受託受託・・・・ライセンスライセンスライセンスライセンス」」」」ビジネスビジネスビジネスビジネス

より高度なネットサービスを可能にする家電連携（DLNA）分野をグローバルに強化より高度なネットサービスを可能にする家電連携（DLNA）分野をグローバルに強化
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� 急激急激急激急激にににに増加増加増加増加するするするするデータデータデータデータ量量量量にににに耐耐耐耐えるえるえるえる3G/LTEインフラインフラインフラインフラのののの構築支援構築支援構築支援構築支援のののの強化強化強化強化

• 大手グローバル通信ベンダとの継続的な案件の推進
• 新規に大型顧客を獲得
• 継続的に顧客開拓を推進

� クラウドクラウドクラウドクラウド向向向向けけけけソリューションソリューションソリューションソリューションのののの強化強化強化強化・・・・イノベーションイノベーションイノベーションイノベーションをををを牽引牽引牽引牽引するするするする団体団体団体団体にににに参画参画参画参画
• ネットワークのSDN化（※1）が今後進展

SDNを推進するONF（※2）に加盟
※1 SDN： Software Defined Networks（ソフトウェア定義網）

※2 ONF： Open Network Foundation

Facebook、Google、Microsoft、Yahoo!、Verizon、Deutsche Telekomの6社によって設立

6社の設立企業と17社の会員企業で構成され、SDNに関する議論や技術開発を推進

� グローバルグローバルグローバルグローバル開発体制開発体制開発体制開発体制のののの強化強化強化強化

• 米本社及びインド開発拠点の開発体制を強化
案件対応及びソリューション強化に向けた研究開発を加速

16

主主主主なななな活動状況活動状況活動状況活動状況（（（（6/6））））
「「「「ネットワークソフトネットワークソフトネットワークソフトネットワークソフト」」」」ビジネスビジネスビジネスビジネス

継続的な顧客開拓、研究開発体制の強化を推進継続的な顧客開拓、研究開発体制の強化を推進
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ネットネットネットネット時代時代時代時代ををををリードリードリードリードしししし、、、、豊豊豊豊かなかなかなかな地球生活地球生活地球生活地球生活をををを実現実現実現実現するするするする

●ACCESS、ACCESSロゴ、NetFront、東京カレンダーは、日本国、米国、およびその他の国における株式会社ACCESSの商標または登録商標です。●IP Infusion、ZebOSは、IP 
Infusion Inc.の米国ならびにその他の国における商標または登録商標です。 ●AndroidはGoogle Inc.の商標または登録商標です。●iPhone、iPadは、米国および他の国々で登録され
たApple Inc.の商標です。●ニンテンドー3DSは任天堂株式会社の商標です。●FeliCa、＜ブラビア＞はソニー株式会社の登録商標です。●その他、文中に記載されている商標、会社
名、およびロゴマークは、それぞれ所有する会社に帰属します。


